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2026 睿抗机器人开发者大赛

CAIA 设计赛道机器人创业设计赛项

商业应用（餐饮场景）赛题规则文件

一、项目概览

1.赛题名称

商业应用（餐饮场景）

组别 A：标准任务（汉堡店标准场景）

组别 B：开放创新（其他餐饮机器人应用）

2.赛题简介

为进一步提升睿抗机器人大赛对真实产业场景的服务能力，

推动高校参赛师生将机器人技术从实验验证走向商业应用落地，

围绕餐饮服务行业典型场景，设立“机器人商业应用（餐饮场景）

赛题”。鉴于汉堡店场景在工序标准化程度、作业复杂度及安全

可控性方面具有明显优势，本赛项以汉堡店核心产品制作场景为

切入口，聚焦以下三类标准产品：

-炸鸡

-炸薯条

-汉堡
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通过构建可复现、可评测、可对比的标准任务，形成高校机

器人团队面向商业餐饮场景的工程能力与系统集成能力验证平

台。同时，鼓励参赛团队基于餐饮场景开展多样化创新应用，支

持其他餐饮机器人解决方案同场参赛展示。

二、竞赛交流群

QQ 交流群号：1063175190（验证信息格式：学校+姓名）

三、赛题目标

1.赛题定位

本赛题定位为面向餐饮商业场景的机器人应用与系

统工程能力竞赛。重点考察参赛团队在真实业务约束条件

下，完成餐饮产品制作与服务流程自动化的综合能力，包

括：

-场景理解能力

-系统集成能力

-稳定运行能力

-工程安全与商业可行性

而非单一算法、单一机械结构性能展示。

2.组别设置

本赛题设置两个组别：

组别 A：标准任务（汉堡店标准场景）

围绕汉堡店典型工位和产品流程，完成规定产品制作
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任务。

组别 B：开放创新（其他餐饮机器人应用）

面向餐饮行业其他细分场景的机器人应用方案开放

参赛。

2.1.组别 A: 标准任务——场景与任务定义

•标准作业场景说明

标准任务赛统一采用“汉堡店后厨典型生产场景”，

参考以下工位结构、物料规格与作业流程要求。

标准作业对象包括：

-原料识别与定位

-加工工位操作

-成品输出工位

参赛队伍可自行设计机器人系统形态（机械臂、移动

平台或复合系统），但需在固定工位空间内完成作业。

•汉堡店标准工位示意（参考）
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•标准产品任务

参赛队伍须至少完成以下三类产品中的任意一种完

整制作流程：

(1)炸薯条任务
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机器人完成以下流程：

-原料识别与取料

-投放至炸制工位

-炸制完成后取出并转移至出品区

(2)炸鸡任务

机器人完成以下流程：

-原料识别与抓取

-投放至炸制工位

-出品转运

(3)汉堡组装任务

机器人完成以下流程：

-面包、主料、辅料的识别与取放

-依据既定顺序完成堆叠装配

-成品输出至指定区域

•基本任务要求

所有标准任务须满足以下基本要求：

-能够自主识别物料状态与位置；

-能够完成完整操作闭环；

-能够在运行过程中具备基础异常检测与容错处理力；

-不得由人工介入完成关键作业步骤。
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2.2.组别 B:开放创新说明

除汉堡店标准任务外，允许参赛队伍提交以下类型作

品参赛：

-咖啡制作机器人

-饮品调制机器人

-烘焙辅助机器人

-餐饮配送与服务机器人

-后厨清洁、分拣、备料等餐饮辅助机器人系统

该组别不强制采用汉堡产品作为作业对象，但必须满

足以下条件：

-明确对应餐饮真实商业场景；

-明确用户对象和业务流程；

-具备完整系统方案与现场演示能力。

5.系统与安全要求

所有参赛系统须满足以下安全与工程规范：

-具备紧急停止装置；

-明确划分人机协作与安全区域；

-关键运动部件具备必要防护设计；

-不得使用对人员、设备存在明显安全风险的高温、

高压、危险化学物质；

-现场运行须通过组委会安全检查方可参赛。
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四、参赛要求

1.团队要求

该赛题鼓励校企联合团队参赛，报名人数为 1-3 人，

每队指导老师人数不超过 2 人。队长为团队的指定联系人；

报名须以本人身份证信息完成注册，如若存在违规操

作，该参赛团队的选拔赛及总决赛参赛资格、获奖资格将

被立即取消；确认报名后，不得随意更换赛题。

2.作品要求

报名后按照赛题规则提交参赛作品，除作品本身外，

还需提交以下佐证补充材料，重复内容无需多次提交：

（1）提交设计说明书一份，自定义模板，明确而详

细地阐述作品的设计思路、理念和含义，并包括主要的设

计和实施方案；

（2）提交电子版图片，不超过 5 张（其中 1 张图片

需体现作品全貌；其余 4 张图片要求多角度、有参照物、

尽可能体现作品原貌）。图片电子文件统一为 JPG 格式，

300dpi，A3 纸尺寸大小，单张图片大小不超过 20M；

（3）提交演示视频一个。视频时长不超过 3 分钟（包

含片头、片尾）且视频大小不超过 200M, 画幅宽高比 16:9,

分辨率最低要求为 1280*720, 视频格式为 MP4。将作品

的完整运行过程及制作过程中的关键节点拍摄成视频，视
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频画面清晰干净，可配字幕以及一些适当的旁白介绍和解

释；

（4）其他要求：参赛作品须为 2025 年 8 月以来创作

的内容；作品在官网仅能提交一次，请于截止日前备齐所

有材料，核查无误后再提交，请谨慎操作。

五、成绩评定

1.评分细则

组别 A：标准任务评分指标
指标 说明 最高分

任务完成度 是否完成完整产品流程 30

稳定性与成功
率

连续运行成功次数与异常率 20

操作精度与规
范性

放置准确度、堆叠偏差等 15

运行效率 单件产品平均完成时间 10

系统集成与工
程实现

硬件、软件、控制系统完整度 15

商业适配度 场景合理性、可部署性 10

组别 B：开放创新组别评分指标
评估维度 参考标准 最高分

场景匹配度 与真实餐饮场景的贴合程度 25

系统完整性 硬件、软件、流程与交互设计 25
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创新性 技术路线或业务模式创新 20

商业可行性 成本、部署、运维可行性 20

展示与表达 方案阐述与现场演示效果 10

2.违规扣分

比赛过程中，若出现下述行为，将根据情节严重程度

予以扣分处理，情节特别严重的直接取消参赛资格：

（1）不遵守赛场纪律、不服从工作人员指引，或擅

自操作但未造成严重后果的，扣 5-10 分；造成赛事设施

损坏、赛程中断等严重后果的，扣 20 分以上，直至取消

参赛资格；

（2）比赛中有干扰赛事正常进程、影响其他参赛队

伍展示/答辩等行为的，扣 0-5 分；

（ 3）答辩或现场演示环节超出规定时长的，扣 3-5

分；经工作人员提醒仍不停止的，扣 5-10 分；

（4）未按规定时间提前提交答辩所需全套材料的，

扣 0-5 分；缺失技术方案报告等核心材料的，根据缺失程

度与重要性，扣 5-10 分；

（5）现场演示时，因非外部不可抗力、非组委会提

供设备故障的自身原因，导致主要功能无法演示、演示失
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效或出现严重功能偏差的，扣 5-15 分；

（6）作品实际内容与赛题核心方向严重不符的，扣

10-20 分；答辩内容空泛、与设计说明契合度低且偏离技

术细节的，扣 5-10 分；过度侧重商业前景且严重缺乏技

术实质内容的，扣 20-30 分，情节严重者该部分成绩计零

分；

（7）团队分工不明确、协作混乱且对展示/答辩效果

造成明显负面影响的，扣 5-10 分。

3.统分办法

本次赛事成绩满分 100 分，具体评分标准参照各赛题

规则文末的评分细则执行；所有扣分项均在对应评分维度

的基础分内扣除，最终成绩为各评分维度得分之和。

七、其他说明

1.规则最终解释权归组委会所有；

2.技术细节更新以赛前睿抗官网/公众号发布的为准。
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